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Es una idea generalizada que hemos entrado en una
nueva  sociedad  denominada «era de la
informacion», «sociedad de las nuevas tecnologias»,
etc. (...) Sin embargo, su introduccién en la
ensefianza, es todavia minima. La ensefianza parece

seguir inmersa en unda etapa anterior(...)
Antonio Ontoria. Universidad de Cordova Espaia.
Potenciar la capacidad de aprender a aprender
(2002)
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Desarrollo de la Web basada en comunidades de
usuarios y una gama especial de servicios web,

aplicaciones Web, servicios de red social, servicios de
alojamiento de videos, las wikis, blogs, mashups (...)
(...) La Web 2.0 es también llamada Web social por el

enfoque colaborativo y de construccion social de esta
herramienta..... http://es.wikipedia.org/wiki/Web 2.0)
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b/b0/Web20_logo.png
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_Web
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicios_de_red_social
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicios_de_red_social
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_de_alojamiento_de_videos
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_de_alojamiento_de_videos
http://es.wikipedia.org/wiki/Servicio_de_alojamiento_de_videos
http://es.wikipedia.org/wiki/Wikis
http://es.wikipedia.org/wiki/Blogs
http://es.wikipedia.org/wiki/Mashup_(aplicaci%C3%B3n_web_h%C3%ADbrida)
http://es.wikipedia.org/wiki/Web_2.0
http://es.wikipedia.org/wiki/Universidad_Abierta_de_Catalu%C3%B1a
http://es.wikipedia.org/wiki/Universidad_Europea_de_Madrid

CARACTERISTICAS

[ Compartir informacion

] Interoperabilidad

] Diseno centrado en el usuario

1 Colaboracion en la WWW.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Colaboraci%C3%B3n
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http://www.google.com.pe/imgres?imgurl=http://www.collaborationideas.com/wp-content/uploads/2011/04/web20bub.jpg&imgrefurl=http://www.collaborationideas.com/2011/04/web-2-0-y-educacion/?lang=es&usg=__1RUGTeNjI5CZwv35LdtG-vgKraw=&h=335&w=400&sz=8&hl=es&start=15&zoom=1&tbnid=S1e69k2snLIhvM:&tbnh=104&tbnw=124&ei=LGC0T8LdCaiY6QH189z1Dw&prev=/search?q=imagenes+de+web+2.0&hl=es&sa=X&biw=1366&bih=591&tbm=isch&prmd=imvnsa&itbs=1

DOCENTE 2.0

Creacion de redes sociales, blogs de la comunidad,
metodologias centradas en el alumno (...

Carecen de una base pedagogica y sociologica

«La universidad esta contribuyendo decididamente en el
cambio y en la transformacion de la sociedad, pero no ha
sabido transformarse ella misma como institucion".

Josep Maria Duart (La universidad en la sociedad red,

Barcelona, Ariel, 2008)
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El blog

El blog es una herramienta en internet, en la cual
se publica un texto que trata un tema en
particular, escrito para que los lectores puedan

recepcidn de tareas COMO [ ngt@mm@ﬁn@@p resefias, @lmsay afc,
que pueden compartirse con el grupe y todes los alumnes
podrian dejar un breve comentarieo que el autor cbtenga
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. Qué es el Software Libre?

Segtin la definicién propuesta por Richard Stallman
un programa es software libre si el usuario tiene (de
acuerdo a la licencia del programa) las siguientes
libertades o derechos:

0) La libertad de ejecutar el programa, con cualquier
proposito.

1) La libertad de estudiar cémo funciona el
programa, y adaptarlo a sus necesidades.

2) La libertad de distribuir copias, con lo que puede
ayudar a su vecino.

3) La libertad de mejorar el programa y hacer
publicas las mejoras a los demas, de modo que
toda la comunidad se beneficie.



Escapando al dilema moral...

Una ventaja de usar software libre en la docencia, es
que podemos distribuir copias del progrma legalmente
a los alumnos.

Esto permite que los alumnos puedan utilizar el
programa en sus casas.

La licencia del programa nos autoriza a hacerlo.

“Si usas un programa sin la libertad de
distribuir copias, pronto te enfrentaras a un
dilema moral cuando un amigo te diga: Ese
programa que tienes me seria ttil. j Podrias
darme una copia?” (Richard Stallman)
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